


Gate acordou cedo e está na cozinha, assobiando 
e preparando um café para a família, quando 
Fly entra e pergunta, ainda bocejando: 

- Que animação toda é essa em pleno domingo, pai?

- Quero tomar um café cedo para começar a preparar 
um almoço especial para nossa visita! - Responde Gate, 
colocando as xícaras na mesa.

- É hoje que a Vida vem nos visitar? - Pergunta Fly, 
entusiasmada.

- É hoje, sim! Agora vá acordar sua mãe e seu irmão. O 
café está na mesa!





A família toda está ao redor da mesa e conversam animados 
com a vinda de Vida, a agente de viagens da Família. É que 
sempre que ela aparece na casa dessa família viajante é sinal 
de que outra aventura será planejada.





- Vida vai nos apresentar um novo destino hoje? - 
Pergunta Trip, já ansioso.

- Quem sabe? - Responde Destiny. E continua: - 
E, agora, quero saber quem vai ajudar o papai a 
preparar um delicioso almoço mexicano pra Vida.

- Eeeuuuu! - gritam Fly e Trip. E Hope acorda com 
esses gritos.

- Acho que tem mais alguém querendo ajudar na 
cozinha. - Comenta Destiny, levantando-se para 
buscar Hope no berço. 





Enquanto Destiny alimenta Hope, Fly, Trip e Gate 
trabalham juntos no preparo dos alimentos! 

- Essa vai ser a melhor Guacamole que já se 
viu! - Anuncia Gate, orgulhoso, vendo seus fi lhos 
cozinharem.

- Nunca imaginei que iria gostar tanto de abacate 
salgado! - Diz Fly, já com água na boca!

- Papai, você lembrou de comprar a pimenta? - 
Pergunta Trip, agora que se sente corajoso por 
ter experimentado essa especiaria.

- Claro que não esqueci, meu fi lho! - Responde 
Gate, fi nalizando o cozimento da carne e já 
separando os ingredientes para a massa das 
tortillas.

A essa hora, Destiny já deixou a mesa pronta e 
enfeitada com adornos que trouxe lá do México.

- Todos para o banho! Nossa visita chega em uma 
hora!!! - Ela anuncia.





Quando Vida chega na casa, Fly faz questão de entregar 
a lembrança que trouxeram da viagem especialmente 
para ela. E, entre cada aperitivo gostoso que ela 
experimenta, conversam sobre o que cada um mais 
gostou no México!







- Vida, depois de ter andado por todas as ruínas de Tulum, 
eu entrei no mar para me refrescar e fi quei só imaginando 
os espanhóis chegando de navio e tendo aquela visão que 
eu estava enxergando da água. Você sabia que essa cidade 
é uma das mais recentes de todo o mundo Maia? Sabia que 
seu primeiro nome era Zamá? 

- Pergunta Fly, louca para continuar contando suas descobertas 
sobre essa civilização.

- E o que signifi ca Zamá, Fly? - Pergunta Vida, já muito 
interessada.

- Essa é fácil, Vida. Signifi ca “nascer do sol”, 
pois é o primeiro local onde os raios do sol 
atingiam ao amanhecer. Olha só esse mapa, Vida. 

Fly vai explicando todas as suas descobertas para Vida, que 
anota tudo, pois sabe que as dicas de Fly são preciosas para 
outros adolescentes.



- Eu também quero contar minhas aventuras pra você, Vida! 

- Aproxima-se Trip, em trajes de banho e paramentado com 
colete salva-vidas, seu pé de pato e snorkel.





Vida fi ca maravilhada com a empolgação dessas 
crianças e se encanta muito ao ver os olhos 
brilhantes de Trip contando de suas aventuras nas 
águas transparentes dos cenotes, de sua admiração 
pela imensidão e beleza das cavernas e de seu 
encontro com o tubarão-baleia, que viu no dia em 
que passeou de barco por Cozumel.





- E você, pequenina? - Pergunta Vida a Hope, 
pegando-a do carrinho e colocando-a em seu colo.

Dessa vez, são os olhos de Destiny que brilham ao 
relembrar a fi lha. - Vida, você não imagina a alegria 
dessa menina ao nadar conosco e bater os pezinhos 
brincando nas águas cristalinas dos cenotes.

- É verdade. Vida, Destiny já te contou do dia da 
festa? - pergunta Gate.

- Iiiih… lá vem história. - Comenta Trip, saindo na 
direção de seu quarto.

- Sim, meu amor. O Xoximilco foi o ponto alto da 
viagem para nós, não é Gate? Conte para a Vida 
quais ritmos nós dançamos nessa festa incrível a 
bordo de uma trajinera. - Pede Destiny.





- Bailamos ao som de um mariachi, e depois de uma marimba 
de uma jarana, e também de um norteño. - Responde Gate 
já em pé, em posição de dançarino mexicano.

- Inclusive, foram os pratos desse dia que nos serviram de 
inspiração para criar esse almoço para…





Mas, antes de Destiny terminar a frase, Trip aparece na sala 
em novos trajes. Dessa vez, Trip é um guerreiro Maia!

Todos caem na gargalhada e quem tem que explicar a 
brincadeira é Fly.

- Essa roupa fui eu quem criei com meus dotes para a moda. 
Foi mais precisamente um estudo que fi z em Chichén Itzá, 
a grande cidade Maia, na península de Yukatan!  Depois que 
Trip passou na frente do Templo dos Guerreiros, ele não 
parou mais de perguntar ao guia tudo sobre os guerreiros 
Maias e só precisava mesmo de suas vestes para encarnar 
um deles! - Fala Fly, rindo da imaginação do irmão! E todos 
riem também!

E, com voz de guerreiro, Trip conta a todos a aventura da irmã. 

- E essa verdadeira investigadora, que está agora diante 
de vós, fi cou horas observando “El Castillo” de Kukulcán, o 
grande deus serpente! E, com seus desenhos e anotações, 
pôde voltar para o seu lar e fi nalizar seu calendário Tzolkin. 
Com os 52 painéis esculpidos em suas paredes, ela pode 
entender os 52 anos do ciclo de destruição e reconstrução 
do mundo de acordo com os Maias.



- E, com o mundo reconstruído, pudemos aproveitar as
 aventuras  de cada parque do Xcaret. - diz Gate, pegando
 a palavra. 

- Foi maravilhoso brincar com as crianças em cada atrativo. 
Vida, acredita que até desci de tirolesa para encorajar o Trip?  

- E eu fi quei boquiaberta com os cuidados para preservar 
esse paraíso no meio da Riviera Maya. O cuidado com a 
transformação dos resíduos orgânicos, o projeto de gestão do 
tratamento da água, os projetos de educação ambiental! E o 
que me emocionou demais foi aquele projeto de acolhimento 
das mulheres que trabalham no Xcaret e o respeito e incentivo 
para a manutenção das culturas tradicionais: fi z questão de 
mostrar tudo isso pras crianças. Afi nal, não são apenas os 
Maias que estão no ciclo de reconstrução! - Comenta Destiny. 

E Hope se balança e grita como se estivesse concordando 



- O melhor de tudo é perceber como cada viagem pra 
longe de casa nos aproxima ainda mais como família. 
- Afi rma Gate, admirando sua família ali unida.

Vida sorri com a sensação de missão cumprida.
E Fly aproxima-se e pergunta: - Qual sua sugestão para as 
próximas férias?

E você? Imagina para onde vai essa família aventureira nas 
férias?
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